
RELASI: Jurnal Penelitian Komunikasi, 
Vol. 03 No. 03 (2023) 

40 
 

UPAYA PENINGKATAN JUMLAH PEMBACA DENGAN RUBRIK 

KHAS DI HARIAN DISWAY 

 

Maulidah 

Program Studi Ilmu Komunikasi, 

Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik, 

Universitas 17 Agustsu 1945 Surabaya, 

maulidaalvy@gmail.com; 

 

Dave Yehosua TB 

Program Studi Ilmu Komunikasi, 

Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik, 

Universitas 17 Agustsu 1945 Surabaya, 

davebongga2222@gmail.com; 

 

Doan Widhiandono 

Program Studi Ilmu Komunikasi, 

Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik, 

Universitas 17 Agustsu 1945 Surabaya, 

doanwidhi@untag-sby.ac.id; 

 

ABSTRAK 

Harian Disway merupakan salah satu media massa konvergen yang berfokus pada 

berita dan artikel secara online dan epaper. Saat ini, pembaca Harian Disway 

didominasi oleh pembaca laki-laki, padahal ketika berita terkait K-pop, 

pembacanya juga banyak dan sering trending. Yang dimana seharusnya lebih 

menyeluruh dan tidak terfokuskan pada beberapa rubrik saja. Oleh karena itu 

peningkatan konten rubrik rias dirasa bisa mendorong pembaca  perempuan. 

Rubrik Game sebenarnya juga memiliki dampak yang besar. Pemain game di 

Indonesia menyentuh angka lima puluh dua juta saat Januari 2022. Angka 

tersebut menempatkan Indonesia di posisi no 3 dunia. Kemudian setelah 

peneliti menulis kedua rubrik tersebut ada beberapa temuan menarik. Setelah 

menulis rubrik rias pembaca perempuan semakin meningkat. Dan juga rubrik 

game beberapa kali sering masuk jajaran trending. Ini menunjukan bahwa 

pembaca yang tersegmentasi, mencari kebutuhan akan informasinya sendiri.  

 

Kata kunci: Disway, Rias, Game 

 

ABSTRACT 

Disway Daily is a convergent mass media that focuses on online news and articles 

and epapers. Currently, Disway Daily's readers are dominated by male readers, 

whereas when it comes to K-pop related news, the readers are also many and 

often trending. Which should be more comprehensive and not focused on just a 

few rubrics. Therefore, it is felt that increasing the content of the make-up rubric 

can encourage female readers. Game Rubric actually also has a big impact. 

Gamers in Indonesia touched fifty-two million in January 2022. This figure 
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placed Indonesia in the number 3 position in the world. Then after the researcher 

wrote the two rubrics there were some interesting findings. After writing the 

make-up rubric, female readers have increased. And also the game rubric several 

times often enters the trending ranks. This shows that segmented readers seek 

their own information needs. 

 

Keywords: Disway, Makeup, Game 

 

A. PENDAHULUAN 
Content Writer di dalam media massa tulis harus memahami tentang etika 

jurnalistik juga. Perlu dipahami dengan matang, sebelum melakukan eksekusi 

tulisan. Tujuannya, agar peneliti bisa menghasilkan sebuah tulisan yang baik, dan 

sesuai dengan aturan. Dalam menjahit sebuah berita tentunya perlu melakukan 

beberapa tahap. Diantaranya, mengumpulkan informasi, penulisan, penyuntingan 

oleh editor, dan pengunggahan. Hal tersebut, tidak bisa dilakukan sembarangan. 

Dikutip dari Jurnal Suminar (2020). 

Harian Disway merupakan media yang dibangun oleh Dahlan Iskan. Ia 

merupakan salah satu tokoh Pers besar di Indonesia. Selain itu, prospek kerja di 

media baru seperti Harian Disway merupakan peluang yang cukup besar 

dikemudian hari. Konsep yang dimiliki Harian Disway juga masih jarang ada di 

Surabaya. Seperti, rubrik online dan E-Paper harian. Tak hanya itu, Harian 

Disway memiliki ciri khas dari segi penulisannya. Keunikan tersebut membuat 

peneliti yang sekaligus sebelumnya juga menjadi pembaca terasa nyaman dan 

ketagihan saat membaca.  

Dalam teori komunikasi massa, ada delapan kriteria yang harus dilakukan 

untuk memenuhi syarat komunikasi yang ada dalam media massa. Diantaranya 

adalah, Komunikator terlembagakan, pesan bersifat umum, komunikan anonim 

dan heterogen, media massa menimbulkan keseremapakan, komunikasi massa 

mengutamakan isi daripada hubungan, komunikasi massa bersifat satu arah, 

stimuli alat indra terbatas, dan umpan balik tertunda Ardianto (2004).  

Dan menurut peneliti selama mengikuti kegiatan magang di Harian Disway, 

dengan syarat tersebut, Harian Disway bisa dikatakan sebagai media massa. 

Peneliti akhirnya memutuskan untuk menulis rubrik dengan ciri khas. Ciri khas 

disini adalah rubrik tersebut memiliki pembaca yang tersegmentasi. Bukan seperti 

Disway Series yang menjadi salah satu rubrik ciri khas Harian Disway. 

Melainkan rubrik dengan pembaca khusus yang terdiri dari satu atau beberapa 

golongan. Sehingga peneliti memilih dua rubrik tentang rias dan game. 

Dalam jurnal yang ditulis Suminar (2020) media massa berperan penting 

dalam mengonstruksi pandangan perempuan tentang kecantikan. Sehingga 

pembaca perempuan yang sering menikmati konten dalam media massa akan 

mencari konten tentang kecantikan. Hal itu juga berlaku untuk rubrik game. 

Peneliti mengikuti kegiatan magang dari 27 Februari hingga 23 Juni 2023 

mendatang.  

Dan berdasarkan hasil pengamatan peneliti, berita rias, terakhir kali 

diunggah pada 3 Maret 2023. Setelah itu, tidak ada lagi berita yang mengisi rubrik 

lifestyle kategori rias. Sebagai seorang Content Writer, penulis memiliki 
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kewajiban menulis artikel untuk dipublikasikan. Menempati pos Lifestyle dan 

Sport membuat peneliti memperbanyak artikel terkait kategori rias serta game. 26 

April hingga 21 Mei 2023 berita Rias terus terbit di Website Harian Disway.  

Dilansir melalui katadata.co.id pemain game di Indonesia menyentuh angka 

lima puluh dua juta saat Januari 2022. Angka tersebut menempatkan Indonesia di 

posisi no 3 dunia. Kemudian media harus memiliki banyak opsi rubrik karena 

pembaca memiliki segmentasinya sendiri. Hal ini sejalan dengan teori Uses and 

Gratification. Dan jika melihat beberapa berita K-Pop yang muncul di website 

Harian Disway, tak jarang berita tersebut menjadi trending. Sedangkan mayoritas 

pembaca dan pengikut K-pop adalah perempuan.  

Oleh karena itu, kategori rias dan game perlu ditingkatkan agar pembaca 

Harian Disway semakin meningkat. Terutama pembaca perempuan dan pembaca 

muda yang suka dengan industri game. Hal ini juga didukung dengan pernyataan 

Pangestika dalam jurnal milik Lancia (2023). Semakin banyak terpaan yang 

diberikan media maka akan selalu ada pandangan baru bagaimana perempuan 

terlihat cantik. Kemudian hal ini diperkuat dengan teori media dan komunikasi 

massa. Menurut Anggraini (2020) bahwa media massa memiliki efek yang besar. 

Dan efek tersebut ada yang langsung dan tidak langsung. 

 

B. METODE PENELITIAN 

Penelitian yang dilakukan dengan metode deskriptif kualitatif yang 

dilakukan dengan cara mengamati, menganalisa, dan menambahkan berita terkait 

dua kategori khas tersebut. Selain itu, dalam penelitian ini juga menggunakan 

metode observasi untuk mengumpulkan data. Sehingga, peneliti akan menemukan 

fakta baru. Setelah kategori tersebut banyak dimuat. 

Menurut Manurung (2022) metode deskriptif bisa membantu peneliti 

menggambarkan serta mempertajam penjelasan untuk pembaca. Sehingga 

nantinya penelitan ini bisa lebih jelas dan dipahami secara runtut. Selain 

deskriptif peneliti menggunakan penyajian data. Penyajian data berguna untuk 

membantu pembaca dalam memahami deskriptif yang disampaikan oleh peneliti. 

 

C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dari data yang disajikan di halaman berikut, pembaca perempuan pada 16 

April hingga 30 Mei 2023 cenderung turun. Namun, setelah peneliti mencoba 

banyak menulis berita  rias ada peningkatan pembaca perempuan setelah 30 Mei 

2023. Apalagi dalam beberapa kesempatan pembaca perempuan meningkat jauh 

diatas pembaca laki-laki. Saat periode diatas tanggal 30 Mei 2023 peningkatan 

terbesar pembaca perempuan meningkat sebanyak 500 pembaca. Disisi lain saat 

itu pembaca laki-laki mengalami penurunan yang cukup signifikan. Hal ini 

menunjukan bahwa hipotesa peneliti tentang rubrik dan kategori berita. Selain itu, 

teori Uses and Gratification juga benar karena pembaca perempuan akan lebih 

memilih bacaan rias daripada bacaan dengan tema lain. 
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Gambar: Data pembaca Harian Disway bulan April dan Mei 

 

 

Gambar: Tulisan rubrik rias sebelum peneliti magang 

 

Gambar di atas menunjukkan berita yang terbit sebelum peneliti menguikuti 

kegiatan magang di Harian Disway. Berita terkait rias jarang sekali muncul. 

Bahkan jarak setiap berita yang terbit adalah dua sampai lima bulan sekali. Hal ini 

menunjukkan bahwa Harian Disway kurang memperhatikan kategori rias. Namun, 

setelah peneliti rajin menulis terkait kategori rias, jangka waktu berita rias untuk 

terbit lebih banyak. 
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Gambar: Rubrik rias setelah peneliti magang 

 

Berita rias sejak 24 April 2023 rajin  muncul di rubrik lifestyle kategori rias. 

Ini merupakan sebuah peningkatan pesat untuk berita rias. Bersamaan dengan itu, 

pembaca perempuan juga perlahan meningkat. Berita yang ditambahkan saat ini 

tidak hanya berita straight news. Tetapi banyak tip-tip dan rekomendasi yang 

berguna bagi para perempuan yang membutuhkan informasi terkait rias. Seperti 

rekomendasi alat dan produk rias. Serta tata cara merias wajah yang dibutuhkan 

oleh para pembaca perempuan. 

 

 

Gambar: Rubrik game setelah penulis magang 



45 

 

Sedangkan berita kategori game, ini berhasil menarik perhatian pembaca di 

Harian Disway. Hal ini dibuktikan bahwa tulisan peneliti tentang game yang 

dimuat, beberapa kali trending. Bahkan mencapai trending nomer satu. Ternyata, 

para pembaca juga memiliki ketertarikan yang tinggi dengan berita game. Karena, 

game sendiri sudah memiliki pasar yang cukup besar. Sehingga, pembaca muda 

atau yang bergerak dibidang industri game akan membaca rubrik game ini. 

Dengan begitu, dua rubrik khas tersebut bisa meningkatkan jumlah pembaca 

secara signifikan. 

 

D. PENUTUP  
Selama peneliti magang di Harian Disway ada beberapa temuan menarik 

terkait rubrik rias. Rubrik rias cukup diminati oleh para pembaca perempuan. 

Walau begitu rubrik rias menjadi topik nomor sekian di ranah lifestyle. Peneliti 

berhasil meningkatkan jumlah berita rias di Harian Disway. Yang awalnya sekitar 

satu minggu sekali sekarang bisa empat kali dalam seminggu. Hal ini merupakan 

kemajuan pesat untuk ranah beauty content. 

Rubrik game di Harian Disway ternyata minat pembaca akan rubrik game 

sangat besar. Hal ini bisa dibuktikan pada beberapa artikel yang trending. Namun, 

sayang sekali beberapa redaksi sangat kurang menanggapi hal ini. Karena dalam 

beberapa minggu kemarin peneliti menulis artikel game kurang mendapat respon 

yang bagus. Sama dengan rubrik rias. 

Dengan demikian kedua rubrik tersebut harus lebih ditingkatkan jumlah dan 

kualitasnya. Cara paling mudah adalah dengan merekrut penulis konten yang 

spesifik membahas rubrik ini. Selain memperbanyak berita rias. Kerja sama antara 

sosial media spesialis juga sangat dibutuhkan. Selain untuk promosi tulisan lewat 

media sosial cara ini akan bisa meningkatkan pembaca perempuan yang aktif di 

media sosial. 
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